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"Naotsugu, preste atenção na direita!"

"Certo, deixe comigo!"

Naotsugu respondeu Shiroe com um grito, levantou seu escudo de prata e esmagou a Trifid¹
com ele.

"Meu Senhor!"

Com um só golpe, Akatsuki rapidamente repeliu a Ivy² que se aproximava pela esquerda, e logo
depois disso contraiu seu corpo e ficou em uma posição em que pudesse proteger Shiroe.

Este lugar era chamado de Herbery³ da Pequena Pedra.

Era uma área pequena e destruída, mas como tinha estruturas antigas intactas, era diferente
das outras ruínas ao redor. Tinha muitas variações de terreno, e o combate era mediano.

"Novamente, não tem muitos aqui?"
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"O número deles aumenta cada vez que Naotsugu faz uma piada suja."

"Então a culpa é minha?!"

Sem responder à reclamação de Naotsugu, Shiroe criou uma flecha mágica que brilhava com
uma luz branca e disparou contra uma das doninhas que se aproximavam. Flecha Mágica era
uma das habilidades básicas, uma flecha criada a partir da energia da mente e que acertava um
único inimigo.

Enquanto Shiroe observava a criatura que parecia um roedor e que tinha cerca de um metro de
altura enquanto ela gritava e se debatia, um ícone apareceu em sua mente.

O ícone que agora estava sem cor representava o tempo de recuperação da Flecha Mágica, e
este estava se recuperando com um relógio. Enquanto a habilidade não recuperava seu brilho,
aquela magia era inútil. No entanto, haviam cerca de outras 30 habilidades que Shiroe podia
usar.

"Esmaguem eles! Akatsuki, ataque seu flanco esquerdo!"

"Entendido!"

"Deixe comigo!"

Além do mais, mesmo que todas as suas habilidades se tornassem inúteis, Shiroe ainda tinha
dois companheiros com ele.

"Haaa, vamos lá! Colisão de Escudo!"

O guerreiro vestido com uma armadura prateada, que avançava rapidamente pelo caminho
coberto de inimigos e balançava seu escudo para todos os lados derrubando­os, era Naotsugu.

Sua classe era "Guardião". Dentre as três classes de guerreiros que podiam resistir e agir
como tanks nas ordas de inimigos, eles tinham as melhores habilidades defensivas e, em Elder
Tale, eram chamados de "Escudo Inquebrável".

"... Muito lento!"

Uma jovem garota, que dava a impressão de ser insignificante, deu um salto veloz em direção à
abertura criada por Naotsugu. Uma estranha criatura, que parecia muito com uma bola de rugby
com garras semelhantes a vidro, apareceu da mesma abertura e atacou, mas a garota cortou a
criatura usando a espada curta que ela desembainhou enquanto avançava.

A garota pequena com um cabelo negro que voava ao vento se chamava Akatsuki.



Ela chamava Shiroe de "Meu Senhor" sem hesitação, e também era sua amiga.

Sua classe era "Assassino". Era uma classe bastante útil que se concentrava em habilidades
que matavam com um único hit. Era conhecida por ter o ataque físico mais poderoso dentre
todas as 12 classes em Elder Tale.

Enquanto Shiroe via os movimentos daqueles dois completamente fascinado, ele avançava.

A classe de Shiroe era "Encantador".

Entre as três classes mágicas do jogo, essa era a única 100% especializada em suporte e
mudança de status em batalha. Como as demais classes mágicas, a defesa dos Encantadores
não era algo para se gabar. Além da armadura completamente platinada de Naotsugu, Shiroe
não poderia nem mesmo vestir a armadura que Akatsuki estava usando.

De baixo do grande manto parecido com um vestido que ele vestia, não havia nada mais que
uma camisa ao estilo túnica e um par de calças.

Shiroe, que dava o suporte pela retaguarda e sem nenhuma defesa, não podia ser deixado
sozinho no campo de batalha. Ele tinha que ficar perto da área de efeito de suas magias para
acertar os inimigos, mas ao mesmo tempo não podia correr o risco de ficar nas linhas de
frente. Então o melhor método para lutar era estar atento para emboscadas inimigas pela
retaguarda enquanto mantinha uma certa distância de Naotsugu e Akatsuki.

Sem haver a necessidade de dizer, a Herbery da Pequena Pedra não era uma zona de alta
dificuldade.

Os monstros que poderiam aparecer nessa área eram Trifids, Doninhas, e cobras­borboleta;
Todas por volta do nível 50.

Shiroe e os outros dois eram todos Aventureiros do nível 90.

No mundo do MMORPG, Elder Tale, eles eram a classe de poder mais alta. mesmo que Shiroe
não tivesse muito de defesa, ele não levaria muito dano se fosse golpeado por um inimigo.

Além do mais, embora Naotsugu estivesse lutando contra um grande número de oponentes,
mesmo que fosse 10 ou 20 de uma vez só, esses oponentes estavam em um nível em que
qualquer um dos três poderiam acabar com todos facilmente.

(Mesmo assim, a situação atual...)



Até a pouco tempo, os três estavam todos com olhares preocupados em seus rostos,
conversando e se divertindo, mas agora todos estavam preocupados.

Batalhas eram assustadoras.

Mesmo se você tivesse um corpo forte e uma mente determinada, mesmo que você usasse
mágica ou uma habilidade de espada, quando você enfrentava um monstro o medo ainda assim
o dominava.

Ambos os pés presos no chão, mãos firmemente segurando seu cajado, tudo parte de seu
corpo. O vento soprando forte em seu rosto, o ruivo alto dos monstros, a adrenalina que
esquentava seu sangue, eram tudo coisas que Shiroe estava vivenciando nesse exato
momento.

Dentes e garras afiadas apareciam em sua frente, chamas ou ataques de ácido eram jogados
contra eles. Desviar ou bloquear esses ataques nas linhas de frente era muito mais difícil do
que eles imaginavam. Para superar essa desvantagem, eles não tinham escolha exceto
acumular experiência em batalha, essa foi a conclusão dos três.

"Cuidado com a sua direita!"

"Eu sei!"

Tirando o olhar sério em seu rosto, Naotsugu ainda assim olhou na direção que Shiroe apontou,
balançando a espada em sua mão direita. Mesmo que aquele ataque não fosse o suficiente
para fazer um hit crítico, era o suficiente para restringir os movimentos da Doninha.

A Doninha recuou, fez brilhar seus olhos vermelhos enquanto piava duas ou três vezes, e
fechou seu corpo no formato de uma bola.

O ataque de agora comprovou suas suspeitas.

Eles eram todos Aventureiros de nível 90, originalmente se você encontrasse esses monstros
do nível 48, seria impossível uma situação na qual o ataque falhasse.

Isso provou que a cooperação entre os dois ainda era insuficiente.

Mesmo eles estando no nível 90, ainda eram incapazes de usar suas habilidades ao máximo.

"Esfera de Pesadelo!"

E é por isso que eles tinham que desempenhar suas funções o melhor que podiam. Shiroe, que



havia chegado à essa conclusão, realizou uma habilidade de efeito na área ao redor. Esfera de
Pesadelo era um habilidade de ataque mágico que os Encantadores tinham.

Mesmo sendo uma habilidade ofensiva, o dano causado por ela era muito pequeno.

A classe Encantador não é muito voltada para ataques mágicos. Comparado com outras
classes do mesmo nível, seus ataques eram bem fracos; esse era um fato conhecido por
todos. A habilidade que Shiroe acabou de usar criou uma linha circular em volta dos inimigos e
explodiu violentamente, mas o dano foi pouco, e isso prova tudo.

Mesmo que seu nível fosse o dobro do nível dos inimigos, ele ainda era incapaz de derrotá­los
com um único golpe; ser apenas capaz de usar ataques de baixo dano, essa era a maldição
que seguia os Encantadores.

E também, Encantador era uma das classes menos conhecidas em Elder Tale.

Como jogadores, eles eram implacáveis. Em um mundo onde linguagem e comunicação eram
restritas, números eram coisas absolutas. Tirando o fato de estar no universo de um jogo mas
também por estar em um, esse mundo se tornou uma sociedade de castas que era muito mais
cruel e rigorosa que a do mundo real.

Classes eram divididas entre as mais famosas e as menos famosas.

No entanto, mesmo que não fosse muito popular com os jogadores normais, Shiroe não estava
infeliz com ela. Realmente seria ótimo se ele tivesse uma habilidade especial que pudesse
usar, mas tirando a falta disso, ele ainda conseguia encontrar uma forma de aproveitar sua
classe. Esse era o estilo de jogo de Shiroe, e ele nunca se arrependeu disso.

Além do mais, Shiroe gostava de ser um Encantador.

Desde de sua baixa defesa, suas habilidades fracas e sua versatilidade escondida, Shiroe
estava interessado em tudo isso. A classe que era conhecida por ser inútil se entrasse em
combate sozinha, era completamente diferente das imperfeições do próprio Shiroe, e ele
gostava particularmente desse ponto.

A Esfera de Pesadelo criada por Shiroe liberou uma onda de energia incolor na sua área de
efeito, os vários inimigos que estava nessa área foram atingidos pela explosão e pareceram
sofrer um grande trauma psicológico, e isso retardou seus movimentos.

Era a modificação de status para diminuição da velocidade.

Esfera de Pesadelo era uma habilidade que tinha uma duração curta para seu efeito, mas era
capaz de causar um dano psicológico ao inimigo.



"Sim! Eu posso lutar melhor assim!"

"Obrigada, Meu Senhor."

Os dois inimigos gritaram com vozes exaltadas. Os monstros com que os três travavam
combate eram Trifids e Doninhas, e mesmo que esses parecessem assustadores e horríveis,
a altura dos dois era apenas cerca de um metro.

Uma vez que o movimento dos inimigos caiu, eles só precisavam intervir corajosamente e
acertar seus ataques.

"Certo! Eu peguei um!"

"Nada mal, Camarão!"

"Não me chame de Camarão!"

Os dois companheiros de equipe não se davam muito bem.

A positividade de Naotsugu era excepcional, e mesmo que Akatsuki fosse do tipo quieta, ela não
ficava atrás dele nessa área de pensamento também.

No momento que a oportunidade apareceu e o suporte necessário foi dado, eles foram
rapidamente capazes de derrotar os inimigos. Shiroe precisava apenas dar suporte aos dois
jogadores, e se ficassem encurralados, ele precisava apenas usar uma magia ofensiva e
retardá­los para dar um golpe final.

Diminuir a velocidade do inimigo era algo que poderia virar a mesa em vantagem deles. Quando
entendeu isso, Shiroe descobriu o que devia fazer, que significava usar esfera de Pesadelo ou
Astral Bind para retrair os movimentos do inimigo, e assim ter sua função como jogador suporte
efetuada com precisão.

Parando para pensar agora, não era grande coisa afinal, apenas uma estratégia de batalha
básica que já havia se repetido várias e várias vezes.

(Nós não podemos continuar lutando contra esses inimigos de nível baixo; eu não tentei uma
nova formação ainda.)

Shiroe pensou.

"Tome isto!"



"Haa!"

Um grito agudo foi ouvido. Naotsugu e Akatsuki já eram jogadores experientes.

Contanto que tivessem uma oportunidade, eles se tornavam parceiros que realizavam trabalhos
em equipe muito bem. Suas dúvidas preconcebidas desapareceram.

"Já terminou?"

Naotsugu balançou sua espada de uma mão em um arco, limpando o sangue nela antes de
devolvê­la para sua bainha.

Saindo de seus pensamentos, ele percebeu que a batalha já havia terminado.

Shiroe balançou sua cabeça em resposta à pergunta de Naotsugu, dispersando a magia que
ele estava preparando.

"Nós já derrotamos muitos monstros."

"Não parecem ter mais indicações de inimigos por aqui. Talvez seja melhor ficar alerta por um
tempo ­ Perdão, vocês dois podem me ajudar com o saque?"

Shiroe perguntou enquanto observava a área ao redor.

A indicação de perigo em sua mente mudou de vermelho para um calmo azul, indicando que o
modo de batalha havia sido desativado.

Naotsugu e Akatsuki começaram então a recolher os itens dos inimigos que eles derrubaram,
eles iam provavelmente retirar a pele das doninhas.

Esses eram os instintos de sobrevivência que foram construídos nas últimas semanas.

Era com sorte que o sol ainda estava alto no céu.

Não devem ocorrer mais ataques surpresas. Shiroe tirou um cantil de água de sua bolsa
mágica e tomou um bole, deixando seus ouvidos alerta a qualquer problema.

(Mesmo agora, aquele que fica tendo pensamentos negativos sou eu.)

Shiroe deixou escapar um longo suspiro.



Depois daquele dia em que ocoreu o acidente conhecido como O Apocalipse aconteceu, tudo
com Shiroe e os outros mudou completamente.

Não era nada tão grandioso ou doce como os Épicos heroicos, mas sim turvo, cheio de
estresse e incompreensível ­­ Outra "realidade".

A "realidade" mencionada, a qual Shiroe e seus amigos haviam apenas acabado de lutar contra
monstros, era o motivo pelo qual Shiroe estava prestando atenção à cada movimento ao seu
redor, as ruínas envoltas em vegetação; nela que seus companheiros sacavam suas espadas e
esfolavam suas presas.

Um vento soprou pela floresta, trazendo consigo o frio.

E também deixando para trás o medo deixado pela batalha em sua pele.

Tudo isso, era a atual "Realidade" a qual Shiroe estava vivendo.

Shiroe e seus amigos estavam presos num mundo que deveria ser apenas um jogo,  Elder
Tale. Depois que o Apocalipse aconteceu, tudo mudou.

(No entanto, se nós podemos lutar assim também podemos conseguir dinheiro das batalhas.
Temos então uma cama esperando por nós quando voltarmos. Além do mais, como eu
consegui encontrar Naotsugu e Akatsuki todos estando em níveis altos, isto pode ser chamado
de um dos eventos mais afortunados.)

Shiroe suspirou repetidamente, forçadamente mudando seu pensamento negativo em algo
mais positivo.

A cena que se passou no dia em que o Apocalipse aconteceu de repente apareceu em sua
mente, a cena de muitos jogadores se reunindo em Akiba. Shiroe não queria ser igual a eles
quando eles começaram a se desesperar.

Shiroe olhou ao redor enquanto ele repassava em sua cabeça a grande corrente de eventos
que aconteceram no dia em que o Apocalipse começou.


